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DotCompany | Deutschland

LiveSalary ist eine mobile Anwendung, die
speziell fiir Selbststindige entwickelt wurde,
um ihre Arbeitszeiten effizient zu erfassen.
Diese innovative App bietet eine bequeme
Losung fiir die Zeiterfassung und -
verwaltung und gewiéhrleistet eine genaue
und zuverlissige Dokumentation der
Arbeitszeiten. Meine Aufgabe bestand darin,
die Mobile Anwendung umzusetzen und die
dazugehorigen Softwaresysteme (API) zu
entwerfen und zu entwickeln.

IT-INFRASTRUKTUR

Unocconi | Filderstadt, Deutschland

Wihrend meiner Zeit bei Unocconi hatte ich
die Moglichkeit, in einer vielseitigen
Funktion zu arbeiten, die technischen
Support und die Entwicklung der I'T-
Infrastruktur umfasste.

ORDERMANAGER
| Deutschland

Erstellung eines Softwaresystems fiir einen
Catering-Service zum Uberwachen und
Bereitstellen von Bestellungen, Rechnungen
usw.

Das Projekt umfasste Technologien, wie
ASP.NET, SQL-Einbindung und WPF.

AUSBILDUNG EGS
Balluff | Neuhause, Deutscland

Ich habe eine 3-jahrige Ausbildung im
Bereich p-Controller- und
Hardwareprogrammierung beim fiihrenden
Sensor- und Automatisierungshersteller
Balluff absolviert. In 3 Jahren
Berufserfahrung konnte ich tiefe Einblicke in
grundlegende Technologien gewinnen.
Neben der Programmierung und dem Design
von Hardware-Applikationen konnte ich
Erfahrungen in der Cloud-Integration und
der Automatisierung von Office-
Anwendungen sammeln.

STUDIUM ZUM SOFTWARE
ENTWICKLER

Internationale Universitit | Berlin

Studium zum Software Entwickler mit
Schwerpunkten in der Einbindung von
Technologien, wie SQL, TypeScript und Java
mit dem Ziel B. Sc.

AKADEMIE STUDIENGANG
Uni Hagen | Online

Neben meiner Ausbildung belegte ich Kurse
in einem Akademiestudium. Diese Kurse
haben mein Verstandnis fiir PC-Hardware
gestarkt, sowie die theoretischen Grundlagen
der imperativen und objektorientierten
Programmierung und die akademischen
Anforderungen fiir das korrekte Zitieren von
Texten gelehrt.




